
 

 

Spielregeln 

Ab 7 Jahre, 2 Spieler, 15 Min. 

Spielbeschreibung: Elementos ist ein 
leichtes, lustiges, fließendes Strategiespiel mit einer 
überraschenden Wendung... Gegner überlisten, 
Fallen legen, im Voraus planen und den eigenen 
Stab über das Land von Elementos führen... 

Inhalt: 

Ein Holzkasten (Spielfeld), 18 doppelseitige 
hölzerne Spielfiguren, 2 Stöckchen (Stäbe) und 
Spielregeln. 

Ziel des Spiels: 

Den Stab auf die andere Seite des Spielfelds zu 
bringen (eines der letzten drei Quadrate). Der 
Spieler, dem dies als Erster gelingt, gewinnt das 
Spiel. 

Spielbeginn: 

Jeder Spieler legt seine 9 Spielfiguren in die ihm am 
nächsten gelegenen 9 Quadrate. Die Reihenfolge 
der Symbole ist beliebig. 

Die beste Ausgangsposition ist, drei eines jeden 
Symbols offen auszulegen. 

Den eigenen Stab in die Öffnung der mittleren 
Spielfigur stecken (die auf dem Logo ist), wie 
abgebildet: 

 

Wird eine Spielfigur von einer anderen geschlagen, 
wird die geschlagene Spielfigur vom Spielfeld 
entfernt und die schlagende Spielfigur nimmt ihre 
Position auf dem Spielfeld ein. 
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Spielgestaltung: Sharon Katz 

Spielregeln: 

Elementos wird in Reihenfolge 
gespielt.  

Zunächst wird festgelegt, wer beginnt. 

Jeder Spieler, der an der Reihe ist, kann folgende 
Züge spielen: 
1. Eine Spielfigur bewegen. 

Die Bewegung erfolgt jeweils ein Quadrat weit in 
eine beliebige Richtung (vertikal, diagonal), 
außer rückwärts.  

2. Eine Spielfigur umdrehen (Symbol ändern). 

3. Den Stab in eine von zwei Weisen bewegen: 

A. Der Stab kann zu einer beliebigen eigenen 
Spielfigur in einem beliebigen benachbarten 
Quadrat versetzt werden, außer rückwärts 
(wie die Bewegung der Spielfiguren). 

B. Die Spielfigur, in welcher der Stab steckt, kann 
nur nach vorn gehen. 

Mögliche Bewegungen der Spielfiguren. 

Mögliche Bewegungen des Stabs zu 
anderen Spielfiguren. 

Die Spielfigur mit dem Stab kann nur 
vorwärts gehen. 

Die Spielfigur mit dem Stab ist das "Heim", das 
heißt, sie kann rivalisierende Spielfiguren weder 
schlagen noch von ihnen geschlagen werden (sie 
ist geschützt). 

In einer Situation, in der beide Spieler zwei 
gegenüber liegende Spielfiguren immer wieder 
umdrehen, ohne dass eine Lösung in Sicht ist, 
haben sie ein Patt erreicht. Sie können dann die 
Spielfigur nicht mehr umdrehen und müssen einen 
anderen Schritt unternehmen. 

Jeder Spieler darf die andere Seite seiner eigenen 
Spielfiguren im Laufe des Spiels einsehen. 

Um das Spiel spannender zu machen, können die 
Spieler beschließen, dass sie die andere Seite 
ihrer Spielfiguren nicht sehen dürfen. Dadurch 
kommt ein gutes Gedächtnis als weiteres Element 
ins Spiel. 

VIEL SPASS! 

GRUNDREGEL 

FEUER SCHLÄGT HOLZ,  
HOLZ SCHLÄGT WASSER, 

UND WASSER SCHLÄGT FEUER. 



 

 

 

Name Datum Kommentar 
Lior Keinan 21-9-2015 Ver 1.3 Geänderte Namen: 

Münze->Spielfigur, Stock->Stab, weitere grammatischen und andere Änderungen 

Änderung der Gleichgewichtsaussage 
Hinzugefügte Beschreibung von “schlagen” 

Lior 25-9-2015 Änderungen verfolgen für endgültigen Entwurf entfernen 

Lior 28-9-2015 Hinzugefügtes Bild-Layout für die Druckansicht 

Lior 07-11-2015 Text und Ausrichtung mit Levi für endgültigen Entwurf 

 

Abbildung der alten Version 

 

 
 


